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» SOM-institutet ar ett forskningsinstitut vid Géteborgs universitet

* SOM-institutet genomfor aterkommande undersékningar av befolkningens medie- och
fritidsvanor, halsa, varderingar och attityder
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Enkatundersokning:

Nationella SOM-undersokningen

* Storskalig enkatundersékning som genomforts varje host sedan
1986

 Pappersenkater pa mellan 8 och 16 sidor, skickade med post till
ett slumpmassigt urval 16-85 aringar folkbokférda i Sverige

« Ar 2020 bjods 21,000 personer in att delta och hélften fyllde i
enkaten

* Fragor om Samhalle, Opinion, Media, och E-sportstittande!
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Frageformuleringen: E-sportstittande

Hur ofta har du under de senaste 12 manaderna anvint internet?

Ingen Nagon gang Nagon gang  Nagon gang  Nagon gang
giang  de sepaste 12 man 1 halvaret 1 manaden 1 veckan 1 veckan Dagligen

Ga till Fxx

Flera ganger

Och hur ofta har du gjort féljande pa internet?

Nagon gang Nagon  Nagon
Ingen desenaste gangi  gang
gang 12 man halvaret manaden

Flera
gang gang ganger 1
veckan Dagligen

Tittat pa e-sport ] ] ] ] ] ] L]
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Resultat
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internet? Tittat pa e-sport

Kannedomen om E-sport okar over tid
(aldre okat mest i kannedom)

Andel som inte ville svara pa E-sportsfragan
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« Manga aldre uppvisar lag kannedom om E-sport.

 De aldre (60+ och aldre) som svarar pa fragan verkar ibland missférsta vad fragan handlar

om.
Verkar mojligt att de tror E-sport ar att ha tittat pa traditionell sport pa internet.

Vi kommer att fokusera pa de som ar 40 ar eller yngre i resten av presentationen
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Minskad andel mellan 2012-2017 som
sager sig ha tittat pa E-sport nagon gang

Andel som tittat pa E-sport minst nagon gang det senaste aret

Frageformulering:

Hur ofta har du gjort féljande pa
internet? Tittat pa e-sport

16-40 aringar




SAMHALLE OPINION MEDIER

@', = SOM-INSTITUTET Frigetormalering
(/52

Hur ofta har du gjort féljande pa
internet? Tittat pa e-sport

16-40 aringar

Men, rekord som tittat nagon gang 2020!

Andel som tittat pa E-sport minst nagon gang det senaste aret
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Hur ofta har du gjort féljande pa
internet? Tittat pa e-sport

16-40 aringar

Andel veckotittare ckade mycket ar 2020

Andel som tittar pa E-sport minst varje vecka
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internet? Spelat onlinespel

16-40 aringar

Vissa spelar onlinespel
kollar pa E-sport

Andel som tittar pa E-sport minst varje vecka

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019

[ Onlinespel: Ingen gang
I Onlinespel: Minst en gang i veckan
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Frageformulering:

Hur ofta har du gjort féljande pa
internet? Tittat pa e-sport

16-40 aringar

Allt fler kvinnor tittar, men konsskillnacE™

2012

bestar

Andel som tittar pa E-sport minst varje vecka

2.9 : : 2.9

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019

N Kvinna
B Man

29.4 ‘

8.7

2020
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Vad kannetecknar E-sportstittaren?
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SAMHALLE OPINION MEDIER Justerade for arskillnader
2012-2020

Tittat pa E-sport minst varje vecka

Man ——

Arbetslds —

16-29 ar

Motionerat oftare

Umgatts med vanner oftare
Hdgskola eller universitetsuthildad —
Mer till hdger i politiken —
Sjalvupplevd halsa

Mer mellanmansklig tillit -

-10.00
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Tack for uppmarksamheten!

E-post: sebastian.lundmark@som.gu.se
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Om vi kontrollerar for om man ar uppvaxt
utomlands

Tittat pa E-sport minst varje vecka

Man

Arbetslos

16-29 ar

Motionerat oftare

Umgatts med vanner oftare
Hdégskola eller universitetsutbildad
Mer till héger i politiken
Sjalvupplevd halsa

Mer mellanméansklig tillit

Foédd utomlands
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Forklarar samma faktorer
onlinespelande som forklarar e-sport?

Tittat pa E-sport minst varje vecka Spelat onlinespel minst varje vecka

Man — . .

Arbetslos

16-29 ar

Motionerat oftare

Umgatts med vanner oftare
Hogskola eller universitetsutbildad
Mer till héger i politiken —
Sjalvupplevd halsa -

Mer mellanméansklig tillit

I I
-10.00 . 0.00 10.00 20.00
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2012-2019

Forklarar samma faktorer onlinespelande som
e-sport?

Tittat pa E-sport minst varje vecka Spelat onlinespel minst varje vecka
Man —— 1512 |5 ——

Arbetslos ———— 587

16-29 ar -

Motionerat oftare

Umgatts med vanner oftare
Hoégskola eller universitetsutbildad
Mer till hoger i politiken
Sjalvupplevd hélsa

Mer mellanmé&nsklig tillit -3. E -5.82

-10.00 . 0.00 10.00 20.00
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